SIKISIK TRAFIK MANTIK OYUNU

Aynen klasik Trafik (Rush Hour®) oyunundaki
gibi, ¢ikis yolunu agmak igin, yolu kilitleyen
arabalar ve kamyonlar hareket ettirilir.

40 seviyelendirilmis gorev problem ¢ézme
becerilerinizi inga etmenin eglenceli bir yolu.
Trafik Kiigiik Yas (Rush Hour Jr.) kiigiik yaslar
i¢in ideal, ancak bir yetiskin beyni i¢in de
oldukga eglenceli!

ICINDEKILER: Trafik Oyun Tablasi «

40 Gorev ve Coziimleri (Kolaydan Cok Zora

siralanmig) « Dondurmaci Arabasi e
15 Engelleyen Arag « Oyun Tagima Torbasi

Qun Nob Yoshigahara tarafindan icat edilmiay

" KAZANIMLAR )

Analitik Diisiinme: Durun, tablaya dikkatlice
bakin ve tersden, geriye dogru, diistiniin.
Diistinmeden hemen harekete gegmek
yerine, problemleri inceleyip, ¢oztimleri igin
gerekli basamaklar1 ardisik olarak diigtinmeyi
6greneceksiniz.

Odaklanma ve Dikkat: Bir probleme sessizce
odaklanma ve ¢evredeki dikkat dagiticilardan
etkilenmemek deneyim isteyen bir beceridir.
Giinde bir soru ¢ozerek bu beceriyi
gelistirmeye baglayin!

Azim: Hemen ¢6zemezseniz hayal kirikligt
yasamayin. Oyun tablasina her yénden bakin
ve farkli seyler deneyin. Sabirli ve kararli
olmak tizerinde ¢aligilarak elde edilebilen bir
beceridir, fakat s onunda kisiye biyiik
disiplin saglar.

Kendine Giiven: Oyun tablasinda yolu agip
Dodurmaci Arabasini 6zgiirliige
kavusturdugunuzda hissettiginiz bagar
giiveninizi arttirip daha zor gorevleri

@pmamz i¢in sizi motive edecek! j

KMACINIZ: Beyaz Dondurmaci Arabasum
oyun tablasinin ¢ikisindan digar
kaydirdiginiz zaman bu oyunu kazanirsiniz.

HAZIRLIK: Bir gorev kart1 segin ve
arabalari, kamyonlari ve otobiisleri karttaki
cizimle eslesecek sekilde oyun tablasina
yerlestirin.

OYUN: Hangi kart1 setiginiz 6nemli degil,
Dondurmaci Arabasi oyun tablasinda her
zaman ¢ikisla ayni sirada olacak. Diger
araglar tarafindan engellenecek. Sizin
goreviniz tiim arabalari, kamyonlar1 ve
otobiisleri yolun tizerinden ¢ekmek. Araglari
yalnizca 6ne ve arkaya hareket ettirebilirsiniz.
Ciks yolu tizerinde araba kalmadiginda
Dondurmaci Arabaniz digari ¢ikabilir.

TEK KURAL: Hicbir araci, oyun alaninda
hareket ettirirken yerinden kaldiramazsiniz.
Ayni gergek arabalar gibi, yanlara itemezsiniz.
Tablay1 gergek bir yolmus gibi diistiniin.

KAZANIRSINIZ : Dondurmaci arabasini
oyun tablasinin ¢ikis kapisindan disar1
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hinkFun’in Misyonu Beyin

Kivrimlarimizi Ateslemektir!

ThinkFun® akil oyunlar tasarlayan lider bir
markadir. 1985 den beri birgok 6diil kazanmug
oyunlar tasarlamugstir. Cocuklar ve yetiskinler,

eglenceli meydan okumalarla dolu saatler gegirten,
uygulamali, diisinmeyi kiskirtan oyunlarin
tasarlanmasinda ThinkFun’a giivenirler. ThinkFun
yiiksek kalitede, her yas grubunun oyunla diisiince
becerilerini gelistirebilmesine yardimci olan
yenilik¢i oyunlara kendini adamugtir.
Diger egitici ve eglenceli ThinkFun oyunlari ve bilgi
i¢in liitfen sitelerimizi ziyaret ediniz:

www.ThinkFun.com www.anne.com.tr
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